
Giuseppe Prencipe
Curriculum vitae et studiorum

Dati Personali

• Data di nascita: 17 Maggio 1972

• Luogo di nascita: San Giovanni Rotondo (FG), Italia

• Cittadinanza: Italiana

• Residenza: Via Savona, 3, I-56123 Pisa, Italia

• TEL. +39 050 2213148 FAX +39 050 2212726 E-MAIL giuseppe.prencipe@unipi.it

Studi

• Dottorato di ricerca in Informatica conseguito presso l’Università di Pisa nell’Aprile
2002, con una tesi dal titolo Distributed Coordination of a Set of Autonomous Mobile
Robots. Relatori: Prof. Linda Pagli (Università di Pisa) e Prof. Nicola Santoro (Car-
leton University, Ottawa, Canada). Revisori: Prof. Peter Widmayer (Institute for
Theoretical Computer Science, ETH Zentrum, Zurigo) e Prof. Masafumi Yamashita
(Department of Computer Science and Communication Engineering, Kyustiu Univer-
sity, Japan).

• Laurea in Scienze dell’Informazione conseguita presso l’Università di Pisa il 14 Luglio
1995, con votazione 109/110.

Lingue Straniere

Ottima conoscenza dell’inglese parlato e scritto.

Posizione Attuale

• Dic 2015 – attuale, Professore Associato presso il Dipartimento di Informatica dell’Università
di Pisa.

Affiliazioni

• 2018 – attuale, Adjunct Professor presso la University of Ottawa (School of Electrical
Engineering and Computer Science, Ottawa, Canada).

Trasferimento Tecnologico

• 2017 – attuale, Ideatore e co-fondatore di Tennis Commander srl, una start-up, spin-
off dell’Università di Pisa, che si occupa di sport analytics, in particolare nel tennis,
mediante uso di Machine Learning.
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Posizioni Ricoperte In Precedenza

• Dic 2007 – Dic 2015, Ricercatore presso il Dipartimento di Informatica dell’Università
di Pisa.

• Ago 2006 – Mar 2010, Contratto a progetto (part-time) con la Metaware s.p.a. per
coadiuvare il coordinamento del progetto europeo MUSING: Paving The Way To The
New Generation Business Intelligence (Sixth Framework Programme).

• Nov 2006 – Ago 2008, Contratto di Ricerca con il Dipartimento di Informatica dell’U-
niversità di Pisa nell’ambito del progetto europeo (Sixth Framework Programme)
MUSING: Paving The Way To The New Generation Business Intelligence (part-time).

• Gen – Mar 2006, Contratto di Ricerca con il Dipartimento di Informatica dell’Università
di Pisa per la realizzazione e sperimentazione di software per la simulazione di in-
stradamento di messaggi su rete in presenza di guasti nelle connessioni.

• Nov 2001 – Gen 2006, Titolare di assegno di ricerca di durata biennale presso il
Dipartimento di Informatica dell’Università di Pisa sul tema “Informatica”.

• Ott – Nov 2001, Contratto di Ricerca con il Dipartimento di Informatica dell’Università
di Pisa per l’analisi e validazione di modelli di calcolo distribuito.

• Luglio 2001, Contratto di Ricerca con il Dipartimento di Informatica dell’Università
di Pisa per lo sviluppo di programmi per simulare operazioni basiche di agenti mobili
in ambiente distribuito.

• 1998 – 2002, Dottorato di ricerca in “Informatica” presso il Dipartimento di Infor-
matica dell’Università di Pisa (XII ciclo).

• 1996 – 1998, Servizio militare di leva (15 mesi).

• 1996, Contratto di Ricerca con il Dipartimento di Informatica dell’Università di Pisa
sul tema Algoritmi per la MRMW-PRAM.

Responsabilità Scientifiche

• 2016 – attuale, Membro del Comitato Tecnico Scientifico dei progetti per i corsi di
istruzione e formazione tecnica superiore (I.F.T.S.) della Regione Toscana per il fi-
nanziamento di percorsi di Istruzione e Formazione Tecnica Superiore nelle filiere
Agribusiness, Carta, Marmo, Meccanica ed Energia, Turismo e Cultura, a valere sul
POR Obiettivo “Investimenti a favore della crescita e dell’occupazione” FSE 2014-
2020 - Asse C Istruzione e Formazione OB Specifico C.3.2.1.a.

• 2016 – attuale, Membro della Commissione scientifica d’area 01 (Università di Pisa).

Incarichi Gestionali

• 2018 – attuale, Presidente del Consiglio aggregato dei corsi di studio in Informatica
(Università di Pisa).

• 2015 – attuale, Delegato per l’Orientamento (Dipartimento di Informatica, Università
di Pisa).
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• 2013 – 2015, Membro della Commissione “Innovazione Didattica” (Dipartimento di
Informatica, Università di Pisa).

• 2013–2014, Membro della Commissione d’ateneo per l’attribuzione dell’incentivo “una
tantum” (Università di Pisa).

• 2009–2010, Membro della Commissione “Erasmus” (Dipartimento di Informatica, Uni-
versità di Pisa).

Attività Didattica Universitaria

• a.a. 2017–2018

– Co-Titolare del corso Programming for Data Science (corso di Laurea Magistrale
in Data Science and Business Informatics) presso l’Università di Pisa (12 crediti).

– Titolare del modulo Laboratorio di Programmazione di Sistema del corso di Sis-
temi Operativi e Laboratorio (corso di Laurea in Informatica) presso l’Università
di Pisa (12 crediti per l’intero corso).

• a.a. 2016–2017

– Co-Titolare del corso Fondamenti di Programmazione e Laboratorio (corso di
Laurea in Matematica) presso l’Università di Pisa (9 crediti).

– Titolare del modulo Laboratorio di Programmazione di Sistema del corso di Sis-
temi Operativi e Laboratorio (corso di Laurea in Informatica) presso l’Università
di Pisa (12 crediti per l’intero corso).

– Titolare del corso Algoritmi Paralleli e Distribuiti (corso di Laurea Magistrale in
Informatica e Networking) presso l’Università di Pisa (6 crediti).

• a.a. 2015–2016

– Co-Titolare del corso Fondamenti di Programmazione e Laboratorio (corso di
Laurea in Matematica) presso l’Università di Pisa (9 crediti).

– Titolare del corso Algoritmi Paralleli e Distribuiti (corso di Laurea Magistrale in
Informatica e Networking) presso l’Università di Pisa (6 crediti).

• a.a. 2014–2015

– Titolare del corso Algoritmi Paralleli e Distribuiti (corso di Laurea Magistrale in
Informatica e Networking) presso l’Università di Pisa (6 crediti).

• a.a. 2013–2014

– Titolare del corso Algoritmi Paralleli e Distribuiti (corso di Laurea Magistrale in
Informatica e Networking) presso l’Università di Pisa (6 crediti).

– Titolare del modulo Laboratorio di Programmazione di Sistema del corso di Sis-
temi Operativi e Laboratorio (corso di Laurea in Informatica) presso l’Università
di Pisa (12 crediti per l’intero corso).

– Titolare del corso Laboratorio Didattico-Pedagogico Integrato per l’Insegnamento
per i Percorsi Abilitanti Speciali (PAS) presso l’Università di Pisa (3 crediti).
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• a.a. 2012–2013

– Titolare del corso Algoritmi Paralleli e Distribuiti (corso di Laurea Magistrale in
Informatica e Networking) presso l’Università di Pisa (6 crediti).

– Titolare del corso Laboratorio Didattico-Pedagogico di Algoritmi e Programmazione
per il Tirocinio Formativo Attivo (TFA) presso l’Università di Pisa (6 crediti).

• a.a. 2011–2012

– Titolare del corso Algoritmi Paralleli e Distribuiti (corso di Laurea Magistrale in
Informatica e Networking) presso l’Università di Pisa (6 crediti).

– Titolare del modulo di Laboratorio del corso di Algoritmica e Laboratorio (Corso
di Laurea in Informatica Applicata) presso l’Università di Pisa, Polo Universitario
di La Spezia (3 crediti).

• a.a. 2010–2011

– Titolare del corso Telematica di Base (Corso di Laurea in Informatica Umanis-
tica) presso l’Università di Pisa (5 crediti).

– Titolare del modulo di Laboratorio del corso di Algoritmica e Laboratorio (Corso
di Laurea in Informatica Applicata) presso l’Università di Pisa, Polo Universitario
di La Spezia (3 crediti).

– Tutorial su Autonomous Mobile Robots: Computations with Unlimited Visi-
bility, 2nd Workshop on Moving and Computing, 15-18 Agosto 2010, Carleton
University, Ottawa, Canada.

• a.a. 2009–2010

– Titolare del corso Telematica di Base (Corso di Laurea in Informatica Umanis-
tica) presso l’Università di Pisa (5 crediti).

– Titolare del modulo di Laboratorio del corso di Algoritmica e Laboratorio (Corso
di Laurea in Informatica Applicata) presso l’Università di Pisa, Polo Universitario
di La Spezia (3 crediti).

• a.a. 2008–2009

– Titolare del corso Telematica (Corso di Laurea in Informatica Umanistica) presso
l’Università di Pisa (6 crediti).

– Titolare del modulo di Laboratorio del corso di Algoritmica e Laboratorio (Corso
di Laurea in Informatica Applicata) presso l’Università di Pisa, Polo Universitario
di La Spezia (3 crediti).

• a.a. 2007–2008

– Docente scuola di Dottorato “Galileo Galilei”, Dipartimento di Informatica, Uni-
versità di Pisa, nel MiniWorkshop su Computations by Mobile Entities (Agents,
Robots, Sensors), 11-15 Giugno 2007.

• a.a. 2006–2007
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– Titolare del corso Laboratorio di Reti (II Modulo) (Corso di Laurea in Scienza e
Teoria dell’Informatica) presso l’Università degli Studi di Siena (6 crediti).

– Titolare del corso di Sistemi Operativi (Corso di Laurea in Scienza e Teoria
dell’Informatica) presso l’Università degli Studi di Siena (6 crediti).

– Titolare del corso Algoritmi e Strutture Dati, SSIS Regione Toscana presso il
Dipartimento di Informatica dell’Università di Pisa (2 crediti).

• a.a. 2005–2006

– Titolare del corso Laboratorio di Reti (II Modulo) (Corso di Laurea in Scienza e
Teoria dell’Informatica) presso l’Università degli Studi di Siena (6 crediti).

– Titolare del corso di Sistemi Operativi (Corso di Laurea in Scienza e Teoria
dell’Informatica) presso l’Università degli Studi di Siena (6 crediti).

• a.a. 2004–2005

– Titolare del corso Laboratorio di Reti (II Modulo) (Corso di Laurea in Scienza e
Teoria dell’Informatica) presso l’Università degli Studi di Siena (6 crediti).

– Titolare del corso Laboratorio di Tecniche di Comunicazione (Corso di Laurea
in Scienza e Teoria dell’Informatica) presso l’Università degli Studi di Siena (4
crediti).

– Titolare del corso di Sistemi Operativi (Corso di Laurea in Scienza e Teoria
dell’Informatica) presso l’Università degli Studi di Siena (6 crediti).

• a.a. 2003–2004

– Titolare del corso Laboratorio di Tecniche di Comunicazione (Corso di Laurea
in Scienza e Teoria dell’Informatica) presso l’Università degli Studi di Siena (4
crediti).

– Titolare del corso di Informatica e di Calcolatori Elettronici presso l’Accademia
Navale di Livorno.

• a.a. 2002–2003

– Titolare del corso di Informatica e di Calcolatori Elettronici presso l’Accademia
Navale di Livorno.

• a.a. 2001–2002

– Titolare del corso Calcolatori Elettronici presso l’Accademia Navale di Livorno.

– Precorsi di Informatica per studenti del primo anno su Macchine di Turing e
Calcolabilità presso il polo didattico universitario di La Spezia.

Attività di Supporto alla Didattica Universitaria

• a.a. 2007–2008, Attività di supporto alla didattica per il corso Laboratorio di Intro-
duzione alla Programmazione (Corso di Laurea in Informatica) presso l’Università di
Pisa.
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• a.a. 2003–2004, Attività di supporto alla didattica per il corso Laboratorio di Intro-
duzione alla Programmazione (Corso di Laurea in Informatica) presso l’Università di
Pisa.

• a.a. 2002–2003

– Ciclo di 10 seminari da 2 ore ciascuno su Algoritmi Distribuiti, presso il Dipar-
timento di Informatica dell’Università di Pisa, nell’ambito del corso Algoritmi
Paralleli e Distribuiti.

– Attività di supporto alla didattica per il corso Laboratorio di Programmazione
di Strutture Dati (Corso di Laurea in Informatica) presso l’Università di Pisa.

– Attività di supporto alla didattica per il corso Laboratorio di Introduzione alla
Programmazione (Corso di Laurea in Informatica) presso l’Università di Pisa.

• a.a. 2001–2002

– Attività di tutoring su C++ e Strumenti Office presso l’Accademia Navale di
Livorno.

– Attività di supporto alla didattica per il corso Laboratorio di Programmazione
di Strutture Dati (Corso di Laurea in Informatica) presso l’Università di Pisa.

– Attività di supporto alla didattica presso l’Università di Pisa per il corso Labo-
ratorio di Introduzione alla Programmazione.

• a.a. 2000–2001, Teaching Assistant presso il Department of Computer Science della
Carleton University (Ottawa, Canada) per il corso Distributed Computing.

• a.a. 1999–2000, Attività di supporto alla didattica per il corso Algoritmi e Strut-
ture Dati: Algoritmi Paralleli e Distribuiti (Corso di Laurea in Informatica) presso
l’Università di Pisa.

Tesi

• a.a. 2015–2016, Supervisione tesi di Master di Harish Prakash dal titolo Experimental
analysis of fault tolerant robots’ algorithms, University of Ottawa, Canada.University
of Ottawa, Canada.

• a.a. 2014–2015, Tutore accademico della Tesi di Laurea triennale Sviluppo di un algo-
ritmo parallelo per il fit delle tracce nell’esperimento KM3-IT attraverso un sistema
CPU-GPU di A. Bacciarelli (Corso di Laurea in Informatica, Pisa)

• a.a. 2013–2014

– Relatore della Tesi di Laurea Magistrale dal titolo Sycamore: 2D/3D Mobile
Robots Simulation Environment di V. Volpi (Corso di Laurea Magistrale in In-
formatica, Pisa).

– Tutore accademico della Tesi di Laurea triennale Estensione della piattaforma
ZB4O (ZigBee for OSGi) per accesso ai sensori tramite interfacce mobili di G.
Isoni (Corso di Laurea in Informatica, Pisa).
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• a.a. 2012–2013, Correlatore della Tesi di Laurea Magistrale dal titolo Sycamore: Un
Ambiente di Sviluppo per Autonomous Mobile Robots di F. Beccari (Corso di Laurea
Magistrale in Informatica, Pisa).

• a.a. 2010–2011

– Tutore accademico della Tesi di Laurea triennale Distribuzione selettiva notizie
da agenzia di stampa di F. Forte (Corso di Laurea in Informatica, Pisa)

– Correlatore della Tesi di Laurea triennale Realizzazione del sito:
http://www.bipolaracing.com di M. Radicchi (Corso di Laurea in Informatica
Umanistica, Pisa)

– Tutore accademico della Tesi di Laurea triennale Progettazione e realizzazione di
un ambiente CMS in tecnologia JAVA di A. Ausilio (Corso di Laurea in Infor-
matica, Pisa)

• a.a. 2009–2010

– Tutore accademico della Tesi di Laurea triennale Assegnazione automatica delle
ubicazioni alla merce in ingresso a magazzino di S. Angius (Corso di Laurea in
Informatica, Pisa)

– Tutor accademico della Tesi di Laurea triennale su Scrittura di testi “search en-
gine friendly” per il web di E. Bocciardi (Corso di Laurea in Informatica Uman-
istica)

– Tutor accademico della Tesi di Laurea triennale su Realizzazione sito web per la
Costruzioni Gabrielli s.r.l. di S. Veltri (Corso di Laurea in Informatica Umanis-
tica)

– Tutor accademico della Tesi di Laurea triennale su Configurazione e utilizzazione
switch per analisi problemi legati al trasporto di voce e immagini di G. Cansella
(Corso di Laurea in Informatica Umanistica)

• a.a. 2004–2005, Correlatore della Tesi di Laurea dal titolo Calcolo Distribuito di Cam-
mini Minimi con Swap-Edge di D. Mancini (Corso di Laurea in Informatica, vecchio
ordinamento, Pisa).

• a.a. 2003–2004, Correlatore della Tesi di Laurea dal titolo Un Algoritmo Distribuito
per Agenti mobili: costruzione dell’Albero di Copertura di M. Sciolla (Corso di Laurea
in Informatica, vecchio ordinamento, Pisa).

Altra Attività Didattica

• 2017, Commissione interna di dottorato per la tesi “Efficient Query Expansion and
Ranking for Web Search Engines” (R. Trani)

• 2015, Commissione interna di dottorato per la tesi “Structured Parallel Programming
on Multi-core Wireless Sensor Networks” (F. Baldini)

• 2015, Commissione interna di dottorato per la tesi “Social Ties and Community De-
tection for Service-Oriented Mobile Social Networks” (L. Fortunati)
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• Nov 2007 – Dic 2007, Docente del Corso Gestione Active Directory, flussi documentali
e Open Office, svolto per la Provincia di Lucca.

• 2006, Titolare del corso Java: dai fondamenti alle reti tenuto presso la CDC di For-
nacette (PI).

Attività Scientifica

L’attività di ricerca è stata concentrata principalmente sullo studio dei sistemi distribuiti e
mobili. In particolare, il settore principale di studio ha riguardato il progetto e l’analisi di
algoritmi per il controllo e il coordinamento di un insieme di robot completamente autonomi
che possono muoversi su un piano [1]. Il primo passo è stato la definizione di un modello
che catturasse le possibili interazioni di un sistema popolato da robot [14, 50, 58, 60],
evidenziando successivamente le relazioni esistenti tra le capacità dei singoli robot e i compiti
che sono in grado di portare a termine. Esempi di problemi studiati sono la formazione di
pattern arbitrari [10, 22, 56, 62] e il gathering [7, 19, 33, 40, 47, 52, 59]. Dopo una serie
consistente di studi teorici sulle capacità di interazione dei robot, l’interesse si è espanso
sullo studio di risultati sperimentali. Dopo una prima fase esplorativa, con lo studio dei
problemi del Flocking e dell’Intruder tramite simulatori ad-hoc [20, 44, 46, 57], è stato
sviluppato Sycamore 1.

Sycamore è un simulatore 3D basato sui risultati teorici sviluppati nel corso dell’ultimo
decennio, e progettato per simulare in maniera efficace e flessibile le interazioni tra i robot.
Questo sistema di simulazione è basato su plug-in, dove ogni plug-in rappresenta una pro-
prietà dei robot o dell’ambiente in cui operano i robot (come ad esempio visibilità, memoria,
asincronia, etc.).

Grazie all’approvazione di un progetto TNA (TransNational Action), nel contesto del
progetto europeo VisionAir (vedi Sezione Partecipazione a Progetti di Ricerca),
Sycamore è stato integrato con la piattaforma di collaborazione virtuale 3D VIRCA
(VIRtual Collaboration Arena2). In particolare, è stata effettuata una integrazione a due
vie: da un lato, i risultati delle simulazioni offerte da Sycamore possono essere visualiz-
zati nell’ambiente di realtà virtuale offerto da VIRCA; dall’altro, è possibile utilizzare in
Sycamore dati di posizionamento ricevuti da entità presenti in VIRCA (ad esempio, una
persona che cammina in una delle stanze virtuali di VIRCA), e quindi renderle parte attiva
delle simulazioni. Questo secondo aspetto aumenta notevolmente l’efficacia di Sycamore,
potendo utilizzare nelle simulazioni dati esterni non sintetizzati dal simulatore stesso.

Gli studi di questo particolare sistema distribuito condotti durante l’atttività di ricerca
hanno suscitato notevole interesse nella comunità di riferimento, portando alla pubblicazione
di una monografia [1], e alla nascita del Workshop on Moving and Computing, giunto alla
quinta edizione nel 2015.

Recentemente l’interesse in questo settore si è spostato verso lo studio delle Programmable
Matters. Il termine “Programmable matter” è stato coniato agli inizi degli anni ’90, e si
riferisce tipicamente a un insieme vasto di particelle computazionali molto piccole (anche
a livello ’nano’) programmate per risolvere collettivamente compiti esclusivamente tramite
interazioni locali (vicinanza). Possibili applicazioni di questa tipologia di particelle sono gli
smart materials, attività di controllo e riparazione automatico, riduzione della invasività

1Codice disponibile alla seguente URL: http://code.google.com/p/sycamore/
2http://www.virca.hu/
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della chirurgia, ecc. Queste particelle sono in sviluppo e ci sono molteplici studi, princi-
palmente legati alle problematiche connesse alla loro effettiva implementazione. In ogni
caso, non è affatto chiaro quali tipi di compito possano portare a termine questi elementi
computazionali (sia da un punto di vista fisico che computazionale). Lo scopo principale
degli studi portati avanti in questo settore riguarda l’analisi di sistemi popolati da particelle
intelligenti dal punto di vista della iterazione distribuita, e lo studio di quali tipi di compiti
possono essere globalmente portati a termine dal gruppo [24, 27].

Durante l’attività di ricerca sono stati studiati anche sistemi distribuiti tradizionali, in
cui le entità del sistema sono collegate tra loro da link di comunicazione. In particolare,
sono state analizzate tecniche che consentono ad un insieme di agenti mobili di individuare
nodi corrotti (black holes) in reti di calcolatori. Varie tipologie di rete sono state analizzate,
evidenziando per ognuna di esse le migliori strategie per risolvere il problema [13, 15, 45,
48, 49, 51, 55].

Sempre in questo contesto, parte dell’attività di ricerca è stata dedicata allo studio di
strategie di routing ottime in sistemi distribuiti dove sono presenti collegamenti guasti [16,
25, 32, 35, 36, 41, 42, 43].

L’attività di ricerca ha anche prodotto risultati nell’ambito dei sistemi paralleli. In
particolare, sono stati studiati algoritmi paralleli per il Coarse-Grained Parallel Machine
(CGM) [53, 61], e per la PRAM [23].

Infine, recentemente è iniziata una attività di trasferimento tecnologico, in qualità di
co-fondatore di una spin-off dell’Università di Pisa che si occupa di analisi di big data per
lo sport, un campo di ricerca conosciuto come sports analytics. La sports data analysis
è un tema di ricerca attuale, e di notevole interesse per diverse discipline e per sportivi
sia professionisti che amatori. Lo sport di riferimento della spin-off è il tennis: l’obiettivo
finale è quello di mettere a punto una strategia innovativa per analizzare i dati di gioco,
con lo scopo di fornire allo sportivo una approfondita comprensione del proprio stile di
gioco. In particolare, l’approccio adottato si basa su tecniche avanzate di machine learning
che identificano gli aspetti dei dati che meglio caratterizzano un giocatore, e quindi il suo
stile di gioco. Il sistema che ne risulta apprende lo stile di gioco, e si adatta ad esso, allo
scopo di aiutare lo sportivo a ricreare gli stimoli e le sensazioni ricevute durante il gioco
stesso, piuttosto che adottare lo sterile approccio statistico (“conta & riporta”) tipicamente
adottato da altre soluzioni disponibile in questo settore.

Progetti di Ricerca

• 2017, Progetto HOPE (Housing in Pisa for social inclusion and engagement in El-
derly), nell’ambito del POR FESR 2014-2020, Obiettivo Investimenti a favore della
crescita e dell’occupazione, Regione Toscana, Progetti di Innovazione Urbana (PIU)

• 2014, Principal Investigator nel TNA project Distributed Control in Mobile Robotics
Systems: Theoretical Developments and Applications, in Visionair Project (EU FP7,
n. 262044), at 3DICC (STZAKI) labs, Budapest.

• Prin (2013 – 2016), Progetti di Rilevante Interesse Nazionale (PRIN), ARS Techno-
Media (Algorithms for Techno-Mediated Social Networks).
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• Prin (2010 – 2012), Progetti di Rilevante Interesse Nazionale (PRIN), The Mad Web:
Models, Algorithms and Data structures for the Web and other behavioural networks.

• EU-FP6 (2006 – 2010), Progetto Europeo (Sixth Framework Programme): MUSING:
Paving The Way To The New Generation Business Intelligence.

• Prin (2004–2006), Progetti di Rilevante Interesse Nazionale (PRIN), Project ALGO-
NEXT Algorithms for the Next Generation Internet and Web: Methodologies, Design
and Applications.

• Prin (2002–2004), Progetti di Rilevante Interesse Nazionale (PRIN), ALINWEB: Al-
gorithmics for Internet and the Web.

• 2001–2003, COFIN, Tradizioni e Testi. Edizioni, studi e strumenti per la Biblioteca
Italiana Digitale.

• 1997–1998, Progetto di ricerca NATO: Mathematical Models and Algorithms for Coarse-
Grained Parallel Computation (CRG 971467).

Soggiorni Presso Istituzioni Estere

• 2014, 3DICC (STZAKI) Labs, Budapest, Ago 2014 (progetto Visionair, FP7).

• 2010 – 2014, Department of Computer Science, Carleton University e School of Infor-
mation Technology and Engineering, University of Ottawa (Ottawa, Canada), Gen–
Feb 2010, Gen–Feb 2011, Gen–Feb 2012, Gen–Feb 2013, Gen–Feb 2014.

• 2008, Department of Computer Science, Carleton University (Ottawa, Canada), Gen–
Feb 2008.

• 2006, School of Information Technology and Engineering, University of Ottawa (Ot-
tawa, Canada), Marzo–Maggio 2006 (su invito di Paola Flocchini).

• 2005, School of Information Technology and Engineering, University of Ottawa (Ot-
tawa, Canada), Febbraio 2005 (su invito di Stefan Dobrev).

• 2003, School of Information Technology and Engineering, University of Ottawa (Ot-
tawa, Canada), Ottobre 2003 (su invito di Paola Flocchini).

• 2001, Institute for Theoretical Computer Science, ETH Zentrum (Zurigo, Svizzera),
Febbraio 2001 (su invito di Peter Widmayer).
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